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INTRODUCCION

Contexto: Datos basicos del centro

El Colegio Concertado Severo Ochoa de Ceuta se encuentra ubicado en la barriada
de San José y dispone de las instalaciones necesarias para el desarrollo de las
actividades docentes: aula-taller, aula digital, laboratorio, aulas de apoyo, sala de
profesorado, biblioteca y pabellén de educacion fisica, entre otros espacios. El
centro cuenta con una unica linea educativa desde Educacién Infantil hasta
Educacion Secundaria Obligatoria, y ofrece ademas un Grado Basico en Servicios
Comerciales conforme a la normativa vigente.

La mayoria del alumnado procede de un entorno sociocultural medio-bajo, con
predominio de familias de origen magrebi, cuya lengua materna es, en gran parte,
el dariya (dialecto marroqui del arabe). El modelo familiar habitual esta compuesto
por padre, madre y aproximadamente tres hijos. Solo un pequefio porcentaje de las
familias posee estudios superiores, situandose la mayoria en niveles de formacién
basica o secundaria. La incorporacién de la mujer al mercado laboral sigue siendo
limitada, y quienes trabajan lo hacen principalmente en el sector doméstico o en el
comercio. Asimismo, la tasa de desempleo en la zona es elevada.

En los ultimos afos se ha observado una mejora progresiva en la valoracion social
de la educacion y la formacion reglada, aunque aun persiste un grupo de alumnos
y alumnas que, por su contexto econémico y social, encuentran dificultades para
acceder, permanecer y progresar en el sistema educativo en condiciones de
igualdad.

Desde el ambito educativo, resulta evidente que las situaciones de vulnerabilidad
generan, en numerosos casos, fracaso y abandono escolar temprano, asi como
desafeccidn hacia las instituciones educativas. Por ello, el centro considera
prioritario establecer medidas compensatorias que incidan en los factores
generadores de desigualdad, mejoren las oportunidades de acceso y permanencia,
y permitan detectar precozmente situaciones de riesgo que requieran la
intervencion de servicios especializados.
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Infraestructura

Al comienzo del curso 2025-2026 se ha inaugurado el Aula Digital en uno de los
espacios mas amplios del centro. Este nuevo recurso constituye un entorno de
aprendizaje innovador que integra diferentes dispositivos tecnoldgicos y materiales
educativos para favorecer la competencia digital del alumnado y el desarrollo de
metodologias activas.

El Aula Digital cuenta con el siguiente material informatico:
e 2 carros de carga con 60 tablets Samsung (Android).
e 1 carro de carga con 30 portatiles HP y Lenovo.

e 1 carro de carga con 15 portatiles adicionales, disponibles para su uso en
distintas aulas.

e 4equipos All-in-One, destinados a tareas docentes y de apoyo técnico.
Material de robética educativa:

El Aula Digital dispone ademas de kits de robdtica y programacion cedidos por el
Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y Deportes dentro del programa
Escuela 4.0, con los que el alumnado trabaja conceptos de pensamiento
computacional, automatizacion y disefio tecnolégico.

Proyecto Severo Factory:

En este mismo espacio se desarrolla el proyecto Severo Store, orientado al disefio,
elaboracion y produccion de articulos de fabricacion propia. En él, el alumnado del
Grado Basico en Servicios Comerciales aprende técnicas de sublimacion textil, corte
laser y modelado 3D, aplicando competencias digitales y creativas en un contexto
practico y profesionalizador.

Pantallas digitales interactivas:

El centro dispone de 15 pantallas i3Touch instaladas en diferentes aulas, asi como
de una pantalla SMART en carro mévil, una pantalla Newline en carro, y otra pantalla
Newline con ruedas situada en el aula taller/laboratorio. Estas herramientas
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favorecen la interaccién, el aprendizaje cooperativo y el uso de recursos digitales en
el aula.

Aulas de informatica y ordenadores en las aulas:

Se dispone de dos aulas de informatica que utilizan los alumnos del Grado Basico
en Servicios Comerciales, que cuentan con el siguiente equipo informatico:

e 30 portatiles Asus (Intel® Core™ i3 con 8GB de RAM) con sistema operativo
Windows 11y 8 gigas de RAM.

e 19 Equipos All-in-one Ticnova proporcionados por el Ministerio de Educacién
y Formacién Profesional.

En cada aula existe también, un equipo para el profesorado proporcionado por el
Ministerio de Educacién y Formacién Profesional (AMD Ryzen 3 PRO con 8GB de
RAM) con Windows 11 Pro, haciendo un total de 15 ordenadores.

Software: En cuanto al sistema operativo, en los ordenadores del centro se utiliza
Windows 11 Pro para los equipos de sobremesa del profesorado, Windows 11 para
los ordenadores portatiles de los alumnos y Windows 10 para el resto de los
ordenadores debido a sus limitaciones en cuanto a hardware y prestaciones.
Garantizando asi, disponiendo de un software totalmente actualizado, la proteccién
de antivirus y cortafuegos, fundamentos principales de Seguridad.

Estudio de Radio: el centro dispone de un aula para el proyecto de radio escolar
RADIOSEVERO iniciado en el curso 2021/2022 y en el que participa todo el centro.
En ella tiene toda la infraestructura necesaria para la grabacion de programas y
podcasts.

Tablets: 60 tablets Samsung con Android (como se ha mencionado antes, en el aula
digital).

Portatiles: el centro dispone, como se ha mencionado anteriormente de 28
dispositivos portatiles en un carro de carga para su uso en cualquier aula y 30
portatiles en una de las aulas de informatica para su uso en esa aula.

Justificacion del plan

Los centros educativos forman parte de una sociedad en constante transformacion,
caracterizada por la digitalizacion progresiva de todos los ambitos de la vida
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cotidiana, la comunicacion y el mercado laboral. En este contexto, la escuela debe
ofrecer una respuesta educativa adaptada a las nuevas demandas sociales,
preparando a su alumnado para desenvolverse con solvencia en un entorno digital
y tecnolégicamente avanzado.

El uso de la tecnologia en los distintos ambitos de la organizacion escolar (tanto en
la gestion y comunicacién interna como en los procesos de enseflanza y
aprendizaje) se ha convertido en una necesidad ineludible. La educacién, en este
sentido, constituye un instrumento esencial para garantizar la igualdad de
oportunidades, la inclusion social y el desarrollo personal y profesional del
alumnado.

La transformacion digital del sistema educativo resulta imprescindible para
asegurar que el alumnado adquiera las competencias digitales necesarias para
participar activamente en la sociedad actual y futura. Del mismo modo, las
instituciones educativas deben revisar y actualizar sus estrategias organizativas y
pedagodgicas para promover la innovacion educativa, la integracion efectiva de las
TICy el uso responsable y critico de los recursos digitales.

Mediante el presente Plan Digital del Centro, se persigue:

e Evaluar la situacién actual del CEIP Severo Ochoa en relacion con la
innovacion educativa y el uso de las tecnologias, tomando como referencia
el Marco Europeo para Organizaciones Educativas Digitalmente
Competentes (DigCompOrg).

e Disefiar e implementar un proceso de transformacion digital progresiva que
permita al centro avanzar hacia una organizacion mas innovadora,
sostenible y equitativa.

e Reconocer el Plan Digital como una herramienta estratégica fundamental
para la planificacion y gestion de la estrategia digital del centro educativo.

e Impulsar una cultura digital compartida, que favorezca la cooperacion, la
formacion continua del profesorado y la integracion de las tecnologias en la
practica docente.

e Consolidar al CEIP Severo Ochoa como una organizacién que aprende, en la
que la competencia digital institucional y docente se convierta en motor de
mejora educativa y de innovacién pedagogica.
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Proceso de elaboracion

Para la elaboracion y coordinacién del Plan TIC distinguimos tres fases o momentos
en el desarrollo del mismo:

1% Fase: Analisis. Completando y detectando las necesidades, debilidades y
problemas que necesitan acciones concretas en el centro. Fase en constante
evolucion.

2?2 Fase: Desarrollo. Puesta en practica de las diferentes acciones susceptibles de ser
realizadas. Toda la comunidad educativa y los agentes especificos llevaran a cabo
los aspectos recogidos en este documento de acuerdo con su funcién.

3? Fase: Evaluacion. Como base para una mejora continua, se recopilaran
resultados, y la evaluacién de las acciones y procesos que se han llevado a cabo
mediante la herramienta SELFIE.

Contribucion del Plan Digital al Proyecto Educativo del Centro

La finalidad de todo centro educativo es que el alumnado aprenda, se forme y se
desarrolle integralmente como ciudadano, preparado para participar de manera
activa, critica y responsable en la sociedad en la que vive. En coherencia con esta
mision, la propia organizacién escolar debe evolucionar mediante la practica
reflexiva, la innovacién y la colaboracion con su entorno.

El Plan Digital de Centro forma parte del conjunto de documentos que configuran la
identidad y la estrategia del centro educativo. Su contenido debe estar plenamente
alineado con el Proyecto Educativo de Centro (PEC), del que forma parte y al que
complementa en materia de transformacién digital y desarrollo de la competencia
digital del alumnado, del profesorado y de la organizacion.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 121 de la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre (LOMLOE), el Proyecto Educativo debe recoger los valores, los
objetivos y las prioridades de actuacidon del centro, asi como la estrategia
digital definida conforme al articulo 111 bis.5, que establece la necesidad de
integrar la competencia digital en todos los niveles y etapas educativas.

En este sentido, el Plan Digital se configura como un instrumento operativo que
concreta y desarrolla esa estrategia dentro del marco institucional del centro,
asegurando la coherencia entre los distintos planes y proyectos (Proyecto Educativo,
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Plan de Convivencia, Plan de Atencién a la Diversidad, Plan de Formacién, etc.) y
favoreciendo la implantacion efectiva del programa Escuela 4.0 y de los objetivos
definidos en el Plan de Digitalizacion y Competencias Digitales Docentes 2021-2027.

ANALISIS DE LA SITUACION DEL CENTRO

El analisis inicial se suele llevar a cabo teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

e Analisis de la competencia digital del centro (alumnado, profesorado y
miembros del equipo directivo) con la herramienta SELFIE.

e Analisis de la infraestructura, recursos y estado del centro.
e Analisis de la situacion actual.

La Comision Europea ha desarrollado la herramienta de autoevaluacién SELFIE, para
todos los centros educativos, que nos permite obtener en linea un informe de
autoevaluaciéon del centro (Informe SELFIE).

En el momento de elaboracion del presente Plan Digital, el centro se encuentra
pendiente de aplicar los cuestionarios de la herramienta SELFIE, utilizados para
evaluar el nivel de competencia digital de la organizacidén. Una vez se disponga de
los resultados, el Plan Digital del Centro sera actualizado incorporando el analisis
derivado de dicha herramienta, de modo que las actuaciones futuras puedan
basarse en evidencias objetivas y alinearse con las areas de mejora identificadas.

Mientras tanto, el andlisis de la situacién del centro se fundamenta en la
infraestructura tecnoldgica disponible y los recursos actuales, asi como en la
observacion de la realidad digital del centro durante el presente curso académico.

OBJETIVOS

Durante el curso 2025-2026, el centro se encuentra pendiente de aplicar la
herramienta SELFIE, cuyos resultados serviran para ajustar y actualizar los objetivos
aqui establecidos. Hasta ese momento, la planificacién se basa en la experiencia
acumulada, las necesidades detectadas en la practica diaria y las exigencias
normativas relativas a la Ley Organica de Proteccion de Datos y a las
recomendaciones del Ministerio de Educacion, Formacion Profesional y Deportes 'y
del INTEF.
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Partiendo de esto, se han fijado los siguientes objetivos en este plan que seran

revisados cada afio y que son susceptibles de ser modificados durante el curso

escolar.

Infraestructura tecnolégica

Renovar los ordenadores portatiles del carro de carga n° 2, ya que presentan
un mayor nivel de obsolescencia y limitan el rendimiento en determinadas
actividades digitales.

Mejorar la asistencia técnica disponible en el centro, con el fin de garantizar
una respuesta agil ante incidencias en los equipos y dispositivos digitales.

Reforzar la seguridad de la red interna y de los sistemas digitales,
implementando medidas que aseguren la proteccidén de datos y el correcto
funcionamiento de los servicios conectados.

Incorporar una impresora 3D en el Aula Digital, como herramienta
complementaria al proyecto Severo Factory, que permita ampliar las
posibilidades de aprendizaje practico y fomentar la creatividad y la
innovacién tecnoldgica del alumnado.

Instalar un sistema de impresion en red que permita a los equipos del
profesorado enviar documentos directamente a una cola de impresion
comun, facilitando la gestion centralizada de impresiones desde las aulas y
mejorando la eficiencia en el uso de recursos.

Liderazgo y Gobernanza

Mantener y mejorar las vias de comunicacién virtual del centro,
incorporando el uso de WhatsApp Web institucional como canal
complementario para la comunicacién directa y agil con las familias,
garantizando un uso responsable y conforme a la normativa de proteccion
de datos.

Fomentar el uso adecuado de la aplicacion Edvoice por parte de las familias,
mediante acciones informativas y formativas que faciliten su manejo y
promuevan una comunicacion mas eficaz entre el centro y el hogar.
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e Actualizar y dinamizar la pagina web y las redes sociales institucionales,
consolidandolas como canales oficiales de informacién y participacién de la
comunidad educativa.

e Mejorar la imagen corporativa del centro en redes sociales, cuidando la
identidad visual, el estilo comunicativo y la coherencia en las publicaciones,
con el fin de proyectar una comunicacion institucional moderna, cercana y
profesional.

e Optimizar las plataformas de gestion interna, reforzando el uso de
herramientas como Additio, Edvoice y la plataforma de incidencias para
mejorar la coordinacién del equipo docente y la gestion académica.

e Extender el uso de Microsoft Teams como herramienta de comunicacion y
trabajo colaborativo entre el claustro, los departamentos y el equipo
directivo.

e Elaborar y mantener actualizados los contenidos de la pagina web
institucional proporcionada por el Ministerio de Educacion, Formacién
Profesional y Deportes, asegurando que recoja la actividad pedagdgica, los
proyectos innovadores y los logros del centro.

Enseflanza y Aprendizaje

e Formar al profesorado en el uso de herramientas de Inteligencia Artificial (I1A)
aplicadas a la educacion, con el objetivo de que puedan utilizarlas como
recurso para la generacion de contenidos didacticos, la personalizacion del
aprendizaje y el disefio de materiales adaptados a las necesidades del
alumnado.

e Desarrollar acciones formativas en pensamiento computacional, orientadas
a que el profesorado integre esta competencia en las diferentes etapas
educativas, utilizando el material de robdtica educativa cedido por el
Ministerio de Educacion, Formacion Profesional y Deportes dentro del
programa Escuela 4.0.

e Promover la integracion transversal de la competencia digital en las
programaciones didacticas, incorporando actividades practicas y
colaborativas que fomenten la creatividad, la resolucién de problemasy el
aprendizaje activo.

e Aprovechar el Aula Digital como espacio de innovacion metodoldgica,
facilitando experiencias de aprendizaje basadas en proyectos, robdtica y uso
responsable de la tecnologia.

10
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Desarrollo profesional

e Concienciar al profesorado sobre la importancia del pensamiento
computacional y su aplicacién en todas las etapas educativas, promoviendo
la integracién de actividades que favorezcan la logica, la resolucion de
problemasy la creatividad digital.

e Fomentar el uso habitual de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje,
especialmente a través de las herramientas proporcionadas por el SED, para
mejorar la interaccion, la evaluaciéon y la continuidad del proceso educativo.

e Impulsar el uso de Microsoft Teams como plataforma de comunicacion
interna y trabajo colaborativo entre el claustro, los departamentos y el
equipo directivo, optimizando la organizacién del centro y la coordinacién
docente.

e Promover el buen usoy cuidado del material informatico y digital del centro,
favoreciendo la corresponsabilidad del profesorado en su conservaciony en
la gestidn eficiente de los recursos tecnolégicos.

e Mejorar la organizacién del préstamo y uso de dispositivos digitales entre las
distintas aulas, estableciendo procedimientos claros y equitativos para
garantizar la disponibilidad y el mantenimiento del equipamiento.

e Avanzar en la competencia digital docente conforme al Marco Europeo de
Competencia Digital del Profesorado (DigCompEdu), fomentando Ia
formacion continua y el aprendizaje entre iguales.

Contenidos y curriculo

e Fomentar la creacion y el uso de contenidos digitales propios y abiertos,
promoviendo el intercambio de materiales educativos entre docentes y su
difusion mediante repositorios accesibles.

e Incorporar herramientas de Inteligencia Artificial (IA) para la generacion de
contenidos didacticos y materiales de apoyo, potenciando la creatividad
docente y la personalizacion del aprendizaje.

e Integrar la robdtica y el pensamiento computacional en las distintas areasy
etapas educativas, aprovechando los recursos del Aula Digital y del programa
Escuela 4.0 para desarrollar competencias transversales.

e Adaptar los materiales didacticos digitales a las necesidades del alumnado y

11



ol %,_" GOBIERNO MINISTERIO % Plan de Recuperacion, Financiado por la Unidn Europea
e D B e o Al W Transformacién y Resiliencia NextGenerationEU

a los objetivos curriculares, favoreciendo metodologias activas como el
aprendizaje basado en proyectos o el aprendizaje cooperativo.

e Promover el uso responsable y ético de la informacién digital, desarrollando
actividades especificas sobre la cita de fuentes, la propiedad intelectual y las
licencias abiertas (Creative Commons).

e Explorar modelos de aprendizaje enriquecidos por la tecnologia, verificando
que las programaciones incluyan referencias a la competencia digital, sitios
web, plataformas y actividades tipo.

e Incorporar criterios de evaluacion de la competencia digital en las
programaciones didacticas, en consonancia con el marco educativo vigente.

e Fomentar el uso del entorno SED como plataforma principal para la
comunicacion con el alumnado, la entrega de tareas, el acceso a recursos y
la evaluacion digital.

o Disefar actividades digitales que integren la creatividad, la colaboraciony la
resoluciéon de problemas, aprovechando las posibilidades del Aula Digital, la
robdtica y las herramientas de IA educativa.

Evaluacion

e Promover la utilizacién de instrumentos de evaluacion digitales variados,
incluyendo aquellos accesibles a través del entorno SED, que faciliten la
recogida de evidencias del aprendizaje y la retroalimentacién inmediata.

e Incorporar metodologias y herramientas digitales que permitan obtener
informacién en tiempo real sobre el progreso del alumnado y favorezcan la
evaluacién continua.

e Incluir criterios para la evaluacién de la competencia digital en las
programaciones didacticas, de acuerdo con el marco educativo vigente.

e Fomentar formatos digitales de evaluacién diversificados, promoviendo el
uso de la autoevaluacion, la coevaluacién y la evaluacion entre iguales
mediante plataformas digitales.

e Introducir el uso de herramientas basadas en Inteligencia Artificial (IA) para
la creacion de rubricas, la correccion asistida y la generacion de informes
personalizados, garantizando siempre el uso ético y responsable de estas
tecnologias.

e Facilitar indicadores y recursos que permitan al profesorado autoevaluar su
propia competencia digital y disefiar itinerarios formativos adaptados a su

12
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nivel.

e Reconocer certificados y credenciales digitales abiertas (por ejemplo, los
emitidos por el INTEF) como evidencia del desarrollo profesional docente en
materia digital.

e Ponerenvalor las destrezas digitales del alumnado, visibilizando su progreso
a través de productos digitales, portafolios o credenciales competenciales.

o Digitalizar los procedimientos de gestion académica y evaluacion, utilizando
herramientas como Additio o Fenicia, para la elaboracién de boletines,
control de asistencia, actas, tutorias, gestion de bibliotecas y actividades
complementarias.

e Sustentar las decisiones del plan digital en evidencias cuantitativas y
cualitativas obtenidas mediante informacién digital y resultados de la
herramienta SELFIE.

Redes de apoyo y colaboracion

e Fomentar el trabajo en red y la colaboracion profesional entre docentes,
promoviendo la puesta en comun de experiencias, recursos y buenas
practicas a través de entornos digitales compartidos.

e Consolidar el uso de OneDrive y Microsoft Teams como plataformas
principales para el intercambio de materiales, la comunicacién interna y la
colaboracion entre los distintos equipos de trabajo del centro.

e Fortalecer la figura del coordinador de innovacion y transformacion digital,
responsable de dinamizar proyectos, impulsar la formaciéon y acompanfar al
profesorado en la integracion pedagogica de las tecnologias.

e Promover la participacién del profesorado en redes profesionales y
comunidades educativas, tanto locales como nacionales, favoreciendo el
intercambio de conocimiento y la actualizacion metodologica.

e Impulsar la colaboracién con otros centros y entidades en proyectos de
innovacién e intercambio de experiencias educativas.

e Garantizar la accesibilidad y actualizacion de la documentacion institucional,
de acogida, tutoria y orientacion, a través de la pagina web del centro y de
las herramientas de comunicacién como Additio y Moodle-SED.

e Proporcionar espacios digitales de participacion para alumnado y familias,
que favorezcan la comunicacion bidireccional y el acompafiamiento
educativo.

13
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e Difundir la actividad del centro en redes sociales institucionales, reforzando
la visibilidad de los proyectos, logros y eventos educativos.

PROPUESTA DE TEMPORALIZACION CON
ACTUACIONES Y PLAZOS

Infraestructura tecnolégica

Actuaciones Plazos

Renovacién de los portatiles del carro de carga n° 2. Julio - septiembre 2026

Instalacion del sistema de impresion en red para el Julio - septiembre 2026

profesorado.

Incorporaciéon de una impresora 3D en el Aula Digital Julio - septiembre 2026

para el proyecto Severo Store.

Revisién de la seguridad de la red e instalacion de filtros Todo el curso 25/26 de

. s manera interactiva
o medidas de proteccién.

Instalaciéon de la herramienta Lazarus en todos |os | Primer trimestre
portatiles del centro

Liderazgo y Gobernanza

14
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Actuaciones

Elaboracion de contenidos para la web del centro
proporcionada por el MEC

Creacion de un plan de mejora de la imagen corporativa

en redes sociales.

Asistencia técnica a familias para el uso de las
plataformas de comunicacién con el centro. Edvoice.

Extension del uso de Microsoft Teams para
comunicacién del claustro.

Financiado por la Union Europea
NextGenerationEU

Plazos

Enero 2026

Primer trimestre.

Todo el curso 25/26 de
manera interactiva

Primer trimestre

Ensefianza y Aprendizaje

Actuaciones

Plazos

Formacion del profesorado en el uso de IA como recurso | 2° Trimestre

educativo.

Formacion  del profesorado en  pensamiento

computacional y robética educativa (Escuela 4.0).

2° Trimestre

Desarrollo profesional

Actuaciones

Elaboracién de un protocolo para el uso y préstamo del

material informéatico entre aulas.

Plazos

Primer Trimestre
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Sesiones informativas sobre el uso responsable y  Todo el curso 25/26
mantenimiento de equipos.

Contenidos y curriculo

Actuaciones Plazos

Segundo y tercer trimestre

Elaboracién de materiales digitales con apoyo de
25/26

herramientas de IA.

Evaluaciéon

Actuaciones Plazos

Seminario de profesorado: entrega de actividades a
i enero - marzo 2026

través de la plataforma Moodle-SED, para fomentar el

uso de entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion

digital.

Seminario de profesorado: uso de Microsoft Forms para
B i ) o ) enero - marzo 2026
la creacidn de cuestionarios, rubricas y recogida de

evidencias de aprendizaje.

Aplicacion de la herramienta SELFIE para actualizar el
diagnostico digital del centro y ajustar el Plan Digital en | Noviembre 2025
funcién de los resultados obtenidos.

Redes de apoyo y colaboracion

Actuaciones Plazos
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Puesta en comun de todo el contenido digital y julio 2025
audiovisual generado por el profesorado en un directorio

compartido en OneDrive, accesible a los distintos

departamentos.

Creacion y difusion de un plan de comunicacion digital e
A lo largo del curso, con

imagen corporativa del centro, que defina criterios de s _—
& P 9 revision en junio 2025
publicacion, estilo y coherencia visual en las redes

sociales institucionales.

Participacién del profesorado en proyectos o Durante todo el curso 25/26
comunidades educativas en red, para el intercambio de

experiencias y buenas practicas.

PROYECTO DE FORMACION DIGITAL DE CENTRO

En el marco del presente Plan Digital del Centro, y como parte del Plan de Formacién de
Centro aprobado para el curso 2025-2026, se desarrolla un Proyecto de Formacion Digital
orientado a fortalecer la competencia digital docente y a promover la innovacién
metodoldgica a través del uso de tecnologias emergentes.

Este proyecto responde a las necesidades detectadas en el claustro y a los objetivos del
programa Escuela 4.0, abordando tres ejes prioritarios:

La formacién del profesorado en Inteligencia Artificial aplicada a la educacién.
El desarrollo del pensamiento computacional y la robdtica educativa.

La creacién de materiales digitales inclusivos y personalizados con herramientas como
Alnara o Canva.

El proyecto forma parte integral de la estrategia digital del centro y contribuye directamente
al desarrollo de las areas de ensefianza y aprendizaje, desarrollo profesional docente y
contenidos digitales contempladas en este Plan.

El documento completo del Proyecto de Formacién Digital de Centro se incorpora como
Anexo | de este Plan Digital.
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EVALUACION

La evaluacion del Plan Digital del Centro se realizara de manera continua y
formativa, revisando el grado de cumplimiento de los objetivos y actuaciones
planteadas para el curso 2025-2026.

Aunque todavia no se dispone de indicadores cuantitativos precisos, se
realizara un seguimiento sistematico a través de la observacién directa, el
analisis del uso de las herramientas digitales y la valoracién de la implicacion
del profesorado y del alumnado en las distintas actuaciones.

Asimismo, durante el tercer trimestre se llevara a cabo la aplicacion de la
herramienta SELFIE, cuyos resultados serviran como base para actualizar el
diagnostico digital del centro y orientar las decisiones del siguiente curso.

Al finalizar el curso escolar, se recogera informacién mediante formularios
dirigidos al claustro, alumnado y familias, con el fin de valorar el impacto de
las actuaciones desarrolladas y detectar posibles areas de mejora.

En funcién de los resultados obtenidos y de las nuevas necesidades
detectadas, el Plan Digital serda revisado y actualizado anualmente,
garantizando su coherencia con el Proyecto Educativo de Centro y con el
programa Escuela 4.0.

18
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Anexo |. Proyecto de Formacion Digital del
Centro

Descripcion del proyecto y justificacion

El presente proyecto de formacién de centro tiene como finalidad continuar avanzando en
la mejora de la competencia digital docente y en la integracién de las tecnologias educativas
como herramientas de apoyo al aprendizaje. En el curso 2025, se pretende dar un paso mas
en esta linea, centrando la formacion en tres ejes complementarios: el uso de herramientas
de inteligencia artificial educativa, la creacién de materiales digitales personalizados e
inclusivos, y el desarrollo del pensamiento computacional y la robética en el marco del
programa Cédigo Escuela 4.0.

La incorporacion de la inteligencia artificial al trabajo docente supone una oportunidad para
mejorar la eficiencia y la atencion individualizada del alumnado. En este proyecto se
abordara el uso de aplicaciones que pueden ayudar al profesorado a adaptar materiales a
distintos niveles y necesidades educativas, crear contenidos educativos propios o simplificar
tareas administrativas. Ademas, la mayoria del profesorado del centro expresd en la
encuesta de deteccion de necesidades su interés por recibir formacioén orientada a mejorar
la atencién al alumnado ACNEE y ACNEAE, lo que refuerza la pertinencia de esta propuesta.

El centro se ha adherido a la iniciativa del Ministerio de Educacién, Formacion Profesional y
Deportes, a través del INTEF, destinada a impulsar la formacion docente en inteligencia
artificial aplicada a la educacién en los centros de Ceuta y Melilla. En este marco, el claustro
del centro participara en la formacion sobre el uso educativo de la IA, con especial atencién
a la herramienta Alnara, desarrollada por Smile and Learn, que permite generar materiales
multimedia adaptados a las caracteristicas y necesidades del alumnado. Su incorporacién
facilitara la creacion de recursos inclusivos y personalizados, contribuyendo a una
ensefianza mas eficaz y equitativa.

Asimismo, se promovera el uso de Canva como herramienta de disefio educativo para
mejorar la presentacion y personalizacién de los recursos elaborados con IA, aportando un
enfoque creativo y motivador al trabajo docente.

Por otro lado, varios docentes del centro participaran en el curso de formacién de 50 horas
vinculado al programa Codigo Escuela 4.0, centrado en el uso educativo de la robética, la
programacion y el pensamiento computacional. El objetivo de esta parte del proyecto de
centro sera trasladar al resto del claustro los conocimientos adquiridos en dicha formacién,
de modo que todo el profesorado pueda familiarizarse con los recursos y materiales
proporcionados por el Ministerio de Educacion. De esta forma, se busca favorecer su
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aprovechamiento en el aula y promover una integracién progresiva de estas herramientas
en las distintas etapas educativas.

Con esta propuesta, el claustro se plantea seguir consolidando una practica docente
innovadora, inclusiva y ajustada a las necesidades reales del aula, aprovechando los
recursos digitales y pedagogicos disponibles en el centro. El proyecto busca reforzar la
competencia digital del profesorado en sus distintas dimensiones (pedagégica, técnica y
ética), promoviendo el trabajo colaborativo, la autonomia en la creacién de materialesy una
ensefianza mas dindmica y adaptada al alumnado.

Ficha de Actividad

2.1. Denominacion de la actividad:

Formacion del profesorado en inteligencia artificial y herramientas digitales para la inclusion
educativa y el desarrollo del pensamiento computacional

La actividad es una reedicién aprobada con anterioridad: SI O NO X

2.2. Modalidad:

Curso: Presencial O En red OO Mixto O

Grupo de trabajo: Presencial O En red O Mixto O
Seminario: Presencial O En red O Mixto O
Congreso: Presencial O En red O Mixto O

PFC*: Presencial X En red O Mixto O

* PFC: Proyecto de formacién en centro (minimo 60% del claustro segin convocatoria de
Ceuta)

2.3. Destinatarios:

Profesorado de Educacién Infantil, Educacién Primaria, Educaciéon Secundaria Obligatoria y
Formacion Profesional Basica del centro.
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2.4. Nivel al que se dirige:

A todo el profesorado del C. C. Severo Ochoga, independientemente del nivel que tengan en
competencia digital.

2.5. Lugar de celebracion:

En las instalaciones del C.C. Severo Ochoa.

2.6. Fecha de inicio de la actividad:

19/01/2026

2.7. Fecha de finalizacién de la actividad:
10/02/26

2.8. Horario concreto (especificar dias/horas):

Fecha Horario

19/01/26 16:00 - 19:00
20/01/26 16:00 - 19:00
21/01/26 16:00 - 19:00
26/01/26 16:00 - 19:00
27/01/26 16:00 - 19:00
28/01/26 16:00 - 19:00
03/02/26 16:00 - 19:00
04/02/26 16:00 - 19:00
09/02/26 16:00 - 19:00
10/02/26 16:00 - 19:00

2.9. Duracion en horas:

Presenciales (fisicas y sincronas): 30 horas
No presenciales: 2 horas
En RED (con plataforma de trabajo):

Totales: 32 horas
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2.10. N.° aproximado de participantes:

Plan de Recuperacion,
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Financiado por la Union Europea

NextGenerationEU

Todo el claustro del centro, lo que hace un total de 30 profesores, que se citan a

continuacion:

Nombre completo

BENITEZ HERRERA, ANTONIO
CANO GONZALEZ, LAURA
CATARECHA GARCES, M? PAZ

COMPAZ ORELLANA, MARIA DE NAZARET

CORDERO GORROCHATEGUI, JOSE LUIS
CORIAT PEREZ, ELENA

CRUZADO CARDONA, JUAN ALFONSO
FERNANDEZ MONTERO, BELEN
GAVIRA ROMAN, TAMARA

GONZALEZ UTOR, MARIA LUISA
GOMEZ DE TORO, AURORA

HERRERA GARCIA, M° VICTORIA
JIMENEZ VILLALBA, RAFAEL

LEON PERALBO, ANTONIO

MARANES SANCHEZ, CARLOS

MATA CADENAS, AURELIO ALEJANDRO
PEREA PACHECO, ALVARO

RAHAL HOSSAIN, IASIN

REYES GONZALEZ, INMACULADA
RODRIGUEZ ROLDAN, CRISTINA
RODRIGUEZ SANCHEZ, MARIA JESUS
ROS FERNANDEZ, ENRIQUE

RUIZ ARCA, CELIA

RIOS GONZALEZ, MARIA DEL ROCIO
SALVATIERRA PASCUAL, ROCIO
SANCHEZ HIDALGO, MARIA DEL MAR
SANCHEZ ROS, MARIA

TELLEZ MARQUEZ, M? PAZ

ULECIA MORENO, M2 ANGELES
VEREDA ALMANSA, JAVIER

2.11. Objetivos de la actividad:

DNI
45118790N
45100058W
45093914E
45109858G
45074913L
45095703V
451149488
45113689V
49562545Y
45073247D
45068670D
45070333Q
45119771G
45087222T
451153427
45106053V
45112529F
45113408N
45099687E
45100601Q
489749735
45085553X
45109329G
45118155K
45115069V
45071378A
01648849W
450849605
45077052L
45107090L

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), en su articulo 111 bis, establece la
obligacién de integrar la competencia digital y el pensamiento computacional en todas las
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etapas del sistema educativo, impulsando la formacion del profesorado para su desarrollo
efectivo en el aula. Asimismo, el Plan de Digitalizacién y Competencias Digitales del Sistema
Educativo (Plan #DigEdu) y el programa Cddigo Escuela 4.0 refuerzan esta linea de accidn,
promoviendo una educacién mas innovadora y adaptada a la sociedad digital actual. En este
contexto se pretende conseguir los siguientes objetivos:

Potenciar la competencia digital docente mediante el uso de herramientas de inteligencia
artificial y recursos digitales orientados a la inclusion educativa y la atencién a la diversidad.

Capacitar al profesorado en el uso de Alnara y Canva para la creacién de materiales
personalizados, accesibles y motivadores para el alumnado.

Favorecer la transferencia al claustro de los conocimientos adquiridos en el programa
Cddigo Escuela 4.0, promoviendo la integracion progresiva del pensamiento computacional
y la robdtica educativa en las distintas etapas.

2.12. Contenidos de la actividad:

1.- Introduccioén a la Inteligencia Artificial y al Pensamiento Computacional.
Conceptos basicos y usos educativos.

Aplicaciones de la IA en el ambito docente.

Potencial de la IA para la atencién a la diversidad y la personalizacion del aprendizaje.
2.- Generacion de materiales adaptados mediante herramientas de IA.

Creacion de apuntes, unidades didacticas y actividades diferenciadas segin niveles
competenciales.

Disefio de recursos para alumnado con necesidades especificas (ACNEE y ACNEAE).
Elaboracién de explicaciones adaptadas y colecciones de ejercicios inclusivos.

3.- Evaluacion y acompafiamiento del aprendizaje con IA.

Disefio de rubricas automaticas y criterios diferenciados.

Herramientas para la retroalimentacion personalizada.

Seguimiento y apoyo al progreso del alumnado vulnerable.

4.- Uso de la IA para la productividad y la gestién docente.

Generacion automatizada de documentos oficiales y materiales administrativos.
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Optimizacion del tiempo docente y gestién eficiente de recursos.

5.- Disefio y creacion de recursos inclusivos con Alnara y Canva.

Creacidn de contenidos multimedia interactivos con Alnara.

Adaptacion curricular a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Uso de Canva para personalizar materiales educativos y mejorar su accesibilidad visual.
6.- Aplicacién del programa Codigo Escuela 4.0 en las distintas etapas educativas.
Introduccion al pensamiento computacional desde Infantil, Primaria Secundaria.

Etapa de Ed. Infantil: uso de Tale-Bot Pro, Lego Coding Express y para la iniciacion en la
secuenciacion y la resolucion de problemas.

Etapa de Primaria: actividades con Blue Bot, Sphero Miniy Wonder Building Kit para trabajar
retos cooperativos y razonamiento légico.

Etapa de Secundaria: desarrollo de proyectos con Micro:bit V2, Cute Bot y ator Board
compatible con Makey Makey para explorar robdtica, sensores y control fisico.

Disefio de actividades manipulativas y proyectos interdisciplinares.
Aplicacion en el aula.

7.- Uso ético y responsable de la inteligencia artificial en educacién.
Identificacion de usos adecuados e inadecuados.

Proteccién de datos y derechos digitales del alumnado.

Fomento del pensamiento critico y la ciudadania digital responsable.
2.13. Metodologia de trabajo:

El proyecto se llevara a cabo mediante una metodologia tedrico-practica, basada en la
exposicién de conceptos clave y su aplicacién inmediata a situaciones reales del aula. La
formacion combinara el uso de recursos tecnoldgicos interactivos (pizarra digital, ordenador
y dispositivos del programa Cédigo Escuela 4.0) con actividades practicas orientadas al
disefio de materiales inclusivos y adaptados al alumnado con necesidades especificas.

Las principales estrategias metodolégicas seran las siguientes:

Exposiciéon tedrica y contextualizacién pedagoégica: Cada sesidn incluira una breve
presentacion de los fundamentos tedricos de la inteligencia artificial aplicada a la educacion,

24



ol %,_" GOBIERNO MINISTERIO o Plan de Recuperacion, Financiado por la Unidn Europea
: : D A L e AL W Transformacién y Resiliencia NextGenerationEU

la personalizacion del aprendizaje y el pensamiento computacional. Se emplearan ejemplos
reales de aula y demostraciones en pizarra digital para ilustrar su utilidad en la atencién a la
diversidad.

Demostraciones practicas y experimentacion: se mostrara en tiempo real el funcionamiento
de las herramientas implicadas en el curso, asi como los recursos del programa Cédigo
Escuela 4.0 (robots, placas y kits de programacion). Los participantes experimentaran con
las aplicaciones, elaborando materiales y actividades adaptadas a distintos niveles y
necesidades del alumnado.

Trabajo colaborativo y resolucion de retos: se fomentara la colaboracién entre docentes
mediante dinamicas de trabajo en pequefios grupos. Cada grupo disefiara una propuesta
didactica inclusiva integrando |A, robdtica o programacion, que podra aplicarse
posteriormente en el aula.

Reflexion, intercambio y resolucion de dudas: durante y al final de cada sesion se abriran
espacios de dialogo para resolver dudas, compartir experiencias y reflexionar sobre las
posibilidades reales de implementacion en el contexto de cada etapa educativa.

Materiales de apoyo y autoformacién: el profesorado dispondrd de guias digitales,
videotutoriales y materiales de consulta sobre IA, Alnara, Canva y pensamiento
computacional. Estos recursos permitiran consolidar los aprendizajes y continuar la
formacién de manera auténoma. Asimismo, se solicitara a la UPE la habilitacién de un aula
virtual en Moodle, que servira de apoyo a la formacién y permitira compartir materiales,
realizar practicas guiadas y facilitar la comunicacién entre los participantes, del mismo modo
que en la formacion desarrollada el curso anterior.

2.14. Recursos materiales:

Paneles interactivos y pizarra digital. Utilizados para la proyecciéon de presentaciones,
demostraciones en tiempo real y explicacion de las distintas herramientas digitales (Alnara,
Canvay recursos del programa Cédigo Escuela 4.0).

Ordenadores del aula y dispositivos personales. Equipos con conexién a internety acceso a
las plataformas necesarias para la formaciéon. Se emplearan para realizar practicas
individuales y grupales con Alnara, Canva y los materiales del programa Cédigo Escuela 4.0.

Recursos del programa Codigo Escuela 4.0. Materiales de robética y programacion
disponibles en el centro, tales como Tale-Bot Pro, Lego Coding Express, Blue Bot, Sphero
Mini, Wonder Building Kit, Micro:bit V2, Cute Bot, Gator Board compatible con Makey Makey,
tapetes transparentes con bolsillos y caja de experimentos para Micro:bit.
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Guias y materiales de apoyo en formato digital. Tutoriales, manuales, ejemplos de buenas
practicas y recursos multimedia sobre IA, Alnara, Canva y pensamiento computacional,
disponibles para su consulta antes, durante y después de las sesiones formativas.

Aula virtual Moodle (UPE). Se solicitara a la Unidad de Programas Educativos (UPE) la
habilitacién de un aula virtual en Moodle para alojar los materiales formativos, compartir
practicas, resolver dudas y facilitar la comunicaciéon entre los participantes, como apoyo

complementario al desarrollo presencial de la formacién.
2.15. Competencias profesionales docentes:
El profesional que imparte el curso debera tener las siguientes competencias:

Capacidad para aplicar herramientas basadas en |IA en la creacién y adaptacion de
materiales didacticos, asi como para orientar al profesorado en su uso responsable, éticoy
pedagogico.

Experiencia en la generacion de contenidos multimedia interactivos, creacién de materiales
personalizados y uso de recursos visuales accesibles para la atencion a la diversidad.

Conocimiento practico del programa Codigo Escuela 4.0, de sus recursos y equipamientos
(Micro:bit, Cute Bot, Blue Bot, Tale-Bot, etc.), y capacidad para guiar al profesorado en la
planificacion de actividades manipulativas y de resolucion de retos por etapas.

Capacidad para combinar la exposicién teérica con la experimentacion practica, utilizando
paneles digitales interactivos y entornos virtuales de aprendizaje.

Capacidad para la resolucion de problemas basicos.

Manejo de las herramientas digitales disponibles para impartir la docencia, especialmente
el panel digital a través del cual los alumnos recibiran la clase.

2.16. Competencias clave del alumnado:

Las competencias clave que adquiriria el alumnado de este curso (el claustro de profesores)
seran las siguiente:

Competencia Digital: es la competencia principal que se desarrollara a lo largo de la
formacion. El profesorado adquirira habilidades para integrar herramientas de inteligencia
artificial, disefio digital y robdtica educativa en su practica diaria. Aprenderan a crear
materiales adaptados e inclusivos con Alnara y Canva, a emplear los recursos del programa
Codigo Escuela 4.0, y a utilizar las tecnologias digitales de forma critica, ética y
pedagdgicamente adecuada.

26



E o REEESTRE Reeelatae
sl = | mate

Competencia en Comunicacién LingUistica: el profesorado creard materiales educativos y

recursos digitales que requieran una comunicacion escrita clara y adaptada a diferentes

niveles de comprensién. Asimismo, se potenciard la capacidad del profesorado para

transmitir instrucciones, ofrecer retroalimentacion personalizada y promover la expresion

escrita del alumnado a través de entornos digitales y actividades guiadas por IA.

Competencia Matematicay en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM): el manejo de recursos
del programa Codigo Escuela 4.0 y la creacién de materiales interactivos favoreceran el
desarrollo de un enfoque STEM integrado. El profesorado aprendera a aplicar la logica
computacional, la programacion y la robética en el aula, disefiando experiencias de
aprendizaje basadas en la resolucién de retos y la experimentacién.

Competencia Emprendedora: la plataforma les permitira planificar, gestionar y llevar a cabo
proyectos educativos, como la creacion de modulos de ensefianza o actividades
colaborativas que requieran habilidades de organizacién y gestion.

Competencia personal, social y de aprender a aprender: a través del uso de herramientas
adaptativas y de la IA educativa, el profesorado reflexionara sobre su propia practica,
identificando oportunidades de mejora y personalizacién del aprendizaje. Se fomentara la
autorregulacion, la colaboracién entre iguales y el aprendizaje continuo en entornos
digitales.

Competencia emprendedora e innovacion educativa: la formacion promovera la iniciativa
docente y la creatividad en el disefio de experiencias de aprendizaje, impulsando la
aplicacién practica de los conocimientos adquiridos. Los participantes seran capaces de
planificar, desarrollar y evaluar proyectos educativos innovadores que integren la IA, el
disefio digital y el pensamiento computacional.

2.17. Criterios o indicadores y metodologia de evaluacién y control asistencia
actividades presenciales virtuales:

Aspecto evaluado Indicadores o evidencias Criterios

valoracion

Asistencia Asistencia minima del 85 % de las horas Cumple con la

participacion activa totales. Participacién activa en las asistencia minima vy
sesiones tedrico-practicas y dinamicas participa de forma
de grupo. activa en las actividades

propuestas.
Realizacion [N Elaboracién de materiales adaptados Desarrolla y entrega
actividades practicas con inteligencia artificial y Canva. correctamente las

Disefio de una propuesta de aplicacién actividades dentro de
en el aula con recursos de Cbdigo los plazos establecidos.
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Escuela 4.0. Entrega de tareas en el aula
virtual.

Aplicacion
transferencia
aprendizajes

Capacidad para integrar los recursos
digitales en la practica docente.
Participacién en espacios de reflexion y
puesta en comun.

Cuestionario de valoracién final.
Reflexion escrita sobre los aprendizajes
adquiridos.

Evaluacion final del curso

Aplica los aprendizajes

adquiridos en
contextos reales de
aula.

Completa la

autoevaluacion final y
demuestra

comprensién de los
contenidos formativos.

Control de asistencia:

En las sesiones presenciales, mediante hojas de firmas.

En las actividades virtuales, mediante el registro de actividad y entrega de tareas en Moodle

UPE.

2.18. Composicion de la comision de evaluacion:
Cumplimentar por los asesores de la UPE

2.19. Coordinador/a de la actividad:

Maria Jesus Rodriguez Sanchez

2.20. Ponentes/tutores (breve curriculum):

Maria JesUs Rodriguez Sanchez. Curriculum disponible en el siguiente enlace publico.

Rodriguez_Sanchez MJesus CV_MEC.pdf

Enrique Ros Fernandez.
CV_Enrique_Ros.pdf

Curriculum disponible en el

siguiente enlace publico.

Manuel Charlo. Curriculum disponible en el siguiente enlace publico. Charlo_Manuel CV.pdf

2.21. Importe de la inscripcién:
Gratuito
3. Puesta en practica y evaluacidn

3.1.- Desarrollo de la actividad.

Fase inicial de trabajo en equipo.
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En la fase inicial, el coordinador realizara una sesion de presentacién donde se expondran
los objetivos del proyecto y se presentaran las herramientas principales de trabajo:
herramientas de inteligencia artificial (incluido Alnara), Canva para la personalizacién de los
materiales generados y los recursos de Coédigo Escuela 4.0. A través de demostraciones
practicas en la pizarra digital y ejemplos guiados, se explicaran las funcionalidades basicas y
las posibilidades educativas de cada herramienta.

Durante esta fase se resolveran dudas iniciales y se promovera la colaboracién entre los
docentes participantes, favoreciendo un clima de aprendizaje compartido y participativo.

Puesta en practica en el aula o de profundizacién del andlisis en caso de los seminarios.

Tras las explicaciones iniciales, cada docente llevara a cabo actividades practicas
relacionadas con la creacion de materiales adaptados mediante herramientas de
inteligencia artificial, el disefio visual de recursos con Canvay la planificacion de experiencias
de aula con los kits de robdtica y programacién del programa Coédigo Escuela 4.0.En las
sesiones dedicadas a robdtica y pensamiento computacional, se trabajaré de forma
colaborativa en pequefios grupos, fomentando el aprendizaje entre iguales y la resolucion
conjunta de retos. Esta metodologia permitira al profesorado experimentar dinamicas de
trabajo cooperativo que posteriormente podra trasladar a su propia practica docente.

Al finalizar el proceso formativo, se solicitara la realizacion de un trabajo final integrador,
necesario para completar el curso, en el que cada participante disefiara una situacion de
aprendizaje que combine los tres ejes de la formacion:

El uso de herramientas de IA para la generacion de ideas o materiales educativos,
La creacion y disefio visual de los recursos en Canva,

Su aplicacion practica mediante uno de los robots o recursos tecnolégicos del programa
Codigo Escuela 4.0.

Este trabajo servira como evidencia final de los aprendizajes adquiridos y como punto de
partida para la aplicacién real de las tecnologias digitales en el aula.

3.2.- Resultados esperados. Impacto en el aula.
Los resultados esperados del presente plan de formacion son los siguientes:

Los docentes adquieren autonomia en el uso de herramientas digitales para la creacién de
materiales didacticos personalizados, inclusivos y adaptados a distintos niveles vy
necesidades educativas (ACNEE y ACNEAE).
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El profesorado utiliza herramientas de inteligencia artificial como recurso para generar
contenidos adaptados, mejorando la atencién a la diversidad y la personalizacion del
aprendizaje.

Los docentes integran Canva en su practica diaria como herramienta creativa para mejorar
la presentacion visual de materiales y fomentar la motivacién del alumnado.

Los participantes aplican los conocimientos del programa Cédigo Escuela 4.0 para introducir
la robdtica y el pensamiento computacional en sus aulas, favoreciendo el trabajo por
proyectos y el desarrollo de competencias STEM.

El prop6sito de este curso es que el centro avance hacia la consolidacién de una metodologia
digital, inclusiva e innovadora, basada en el uso responsable y pedagdgico de la tecnologia.

3.3.- Evaluacion.

La evaluacién sera continua y formativa, basada en la participacion activa del profesorado y
en la elaboracién de productos digitales a lo largo del curso.

Los principales criterios seran:

Participacién activa en las sesiones presenciales y virtuales, contribuyendo al trabajo
cooperativo y al intercambio de experiencias.

Entrega de actividades practicas en cada bloque tematico (creacion de materiales con
herramientas de inteligencia artificial, disefio en Canva, y uso de los recursos de Cddigo
Escuela 4.0).

Aplicacién practica en el aula, evidenciada mediante el desarrollo de propuestas de
aprendizaje vinculadas a la atencion a la diversidad y al pensamiento computacional.

Realizacidén de un trabajo final integrador, requisito necesario para la superacion del curso,
en el que el profesorado disefiard una situacion de aprendizaje completa que combine los
tres ejes de la formacion:

El uso de IA educativa para la generacién o adaptacién de contenidos,
El disefio de materiales con Canva,

La implementacién practica con alguno de los robots o recursos tecnolégicos del programa
Codigo Escuela 4.0.

Este trabajo sera valorado como evidencia principal del aprovechamiento de la formaciény
de la capacidad del profesorado para transferir lo aprendido a su contexto educativo.
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e

Autoevaluacion final del profesorado sobre el grado de consecuciéon de los objetivos
formativos.

Las tareas se gestionaran y registraran a través del aula virtual, lo que permitira realizar un
seguimiento individualizado del progreso y garantizar el cumplimiento de los requisitos de
evaluacién y asistencia.

3.4.- Fase de difusion.

Los resultados se difundiran a través de los canales oficiales al resto de la comunidad
educativa, en este caso, el claustro de profesores: pagina web, email y aula virtual.
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